Smocze legendy — Czes¢ 1

@ Czy wiesz, ze...
legenda to opowies¢ o bohaterach lub wydarzeniach historycznych,

nasycona jednak fantastycznymi motywami. Zwykle dtugo przekazywana
tylko ustnie, potem utrwalana na pismie.

Tradycyjne legendy sg skonstruowane w podobny, liniowy sposob.
Zasadniczo sktadajg sie z takich krokow:

1. Lokalizacja, miejsce wydarzen.

2. Problem do rozwigzania.

3. Niepowodzenie w rozwigzaniu problemu.

4. Pojawienie sie bohatera.

5. Plan lub niezwykte zdolnosci prowadzace do rozwigzania problemu.
6. Szczesliwe zakonczenie.

To jak przepis na ugotowanie opowiesci!

\g . . , .
/ Przeczytaj wybrang smoczg legende i sprawdz, czy wpisuje sie ona
w ten schemat.

Ell Podobna struktura prowadzenia opowiesci wystepuje tez w wielu
hollywoodzkich superprodukcjach! Potrafisz wymieni¢ przyktad
takiego filmu?
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@ LEGENDA 1 - O smoku Strachocie i smoczej studni

Pewnego razu straszny potwér zamieszkat w Strachocinskim Lesie.
tbem uzbrojonym w potezne zeby siegat ponad konary drzew, a wielki
tutdw wspierat na olbrzymim jaszczurczym ogonie. Na skraju lasu,

przy ,Czosnkowejtgce” bito zrédetko, ktérego woda zbierata sie w studni,
jednak ludzie tej wody nie czerpali, bo obawiali sie smoka, ktéry porywat
owce i bydto, a i cztowiekiem nie pogardzit.

Nazywano go Strachota, bo mieszkancy pobliskiej wsi bali sie wieczorami
wychodzi¢ zdomow. Trwato to wiele lat. Sgsiedzi z odleglejszych wiosek
drwili z bojazliwych chtopdw i nazywali ich Strachocice. Z tego okreslenia
powstata dzisiejsza nazwa miejscowosci.

Miarka sie przebrata, gdy pewnego razu zgingt syn sottysa — Johann.
Zastraszeni mieszkancy Strachocic postanowili zgtadzi¢ potwora.
Nietatwo byto jednak znalez¢ Smiatka, ktéry podjatby sie wykonania tego
trudnego zadania. Pewnego dnia do wsi przywedrowat mtody chtopak

o imieniu Konrad, zadny przygdd i stawy. Postanowit ruszy¢ na nieréwny
bo;.

Od mieszkancéw wsi dowiedziat sie, ze Strachota mieszka w lesie, opodal
wsi. Dtugo wedrowat borem, az wreszcie dotart do malenkiego zrodetka,
z ktérego tryskata zaczarowana woda, dajgca smokowi ogromng site.
Zmeczony wedréwka Konrad pochylit sie nad zdrojem i zaczat tapczywie
pi¢. Nie wiedziat, ze w poblizu drzemie smok, ktéry, styszac podejrzany
szelest, obudzit sie. Nie zdazyt jednak przeszkodzi¢ spragnionemu
wedrowcowi, na ktérego sptyneta juz moc zaczarowanej, zrédlanej wody.
Po dtugiej i ciezkiej walce, pozbawiony czarodziejskiej mocy smok, uciekt
w gtgb gestego i ciemnego lasu. Zmeczony, ostabiony i gtodny, najadt sie
trujacych grzybow i padt, a zdradliwe bagna wciggnety go w swa gtebie.

Pogromca smoka zostat przez Ksiecia élaskiego pasowany narycerza

i w nagrode otrzymat Las Strachocinski wraz z osadg przy Smoczej
Studni, gdzie zbudowat zamek. Od tego czasu zaczeto go zwacé Konradem
,Draco” Strachotg de Silva (z lasu).
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Stary zamek Strachotéw na przestrzeni wiekéw ulegt zniszczeniu,

a bagno, do ktérego wpadt otruty smok, porosto oczeretami. Dzisiaj juz
tylko nieliczni ludzie wiedzg, gdzie w Lesie Strachocinskim znajduje sie
zaczarowane zrodetko, ktore jeszcze teraz kazdemu, kto je znajdzie

i napije sie z niego wody, daje madros¢, odwage i site.

Autor tekstu: Tadeusz Reder

LEGENDA 2 - Skad pod Staszowem wzieta sie siarka

Dziato sie to w czasach, gdy liczne plemiona wedrowaty po Swiecie
w poszukiwaniu zyznych ziem i bogatych w zwierzyne laséw. Na czele
jednego z takich plemion stat Staszek. Byt to madry i sprawiedliwy wédz.

Pewnego razu plemie zawedrowato w okolice dzisiejszych

Goér éwietokrzyskich. Byta to niegoscinna okolica, ale wszyscy byli

juz bardzo zmeczeni dtugimi wedréwkami. Postanowili w tym miejscu
zatozy¢ swojg osade i zabrali sie do pracy.

Mineto jednak zaledwie kilka dni, a ze stad przyprowadzonych przez
plemie Staszka zaczety ging¢ zwierzeta. Staszek ze swoimi ludzmi szybko
odkryli przerazajaca przyczyne zniknieé. Na ich ziemi mieszkat smok!

Byta to wielka, ttusta i powolna bestia. Az dziwne, ze byta w stanie
pochwycic jakgkolwiek zdobycz. Miata jednak hipnotyzujgcy wzrok,
ktéry powodowat, ze zwierzeta, na ktére spojrzata, staty sparalizowane.
W tym czasie smoczysko powoli podchodzito do swej zdobyczy

i pozerato jg w catosci.

Staszek zastanawiat sie, jak pokonac takiego potwora i ostatecznie
postanowit, ze zasypig go kamieniami w jego pieczarze. Smok chciat
uciec ze swojego legowiska, ale byt na to zwyczajnie zbyt powolny.

Jama smoka zostata zasypana, ale bestia przezyta. Byta gtodna i wsciekta
na ludzi za uwiezienie. Jednak ludzie tez cierpieli. Przez wrzaski bestii
nikt nie mégt spad! Ludzie prébowali zatykac dziury zbyt mate dla smoka,
zeby sie wydostat, ale wystarczajace, by roznosié jego ryki po catej
okolicy.
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W koncu postanowiono pozby¢ sie bestii. Uzbierano mndstwo trujgcych
grzybdw i wrzucono do szczelin w wiezieniu bestii. Gtodny smok pozart
wszystko, jednak nie otrut sie na Smier¢. Rozbolat go brzuch i zrobito

mu sie niedobrze, wiec zwymiotowat wszystko.

Smok zmeczyt sie przygoda z grzybami tak bardzo, ze zapadt w dtugi

i gteboki sen. Tylko od czasu do czasu, gdy przekreca sie z jednego boku
na drugi, stychac z podziemi jego stekniecia. Miejsce, w ktérym ludzie
chcieli otru¢ smoka, nazwane zostato Grzybowem i do dzi$ wydobywana
jest tam siarka.

Autor tekstu: Mariusz Strzelecki

LEGENDA 3 - Jak swieta Marta pokonata smoka

Dawno temu w pewnym lesie nad Rodanem, pomiedzy Arles

i Awinionem we Francji, zyt smok, pétzwierze, potryba, grubszy od wotu,
a dtuzszy od konia. Miat on zeby ostre jak miecze, a nadto rogi, gtowe,
zas jego z dwoch stron chronity tarcze. Byt tak silny, jak dwanascie

lwéw i niedzwiedzi. Lezat w rzece i zabijat wszystkich, ktérzy chcieli sie
przeprawié, a okrety zatapiat.

Tak sie zdarzyto, ze w okolicy przebywata Marta, nawracajac lud na wiare
chrzescijanska. Na prosby ludu Marta udata sie do owego smoka

i znalazta go w lesie, pozerajacego jakiegos$ cztowieka. Pokropita go tedy
woda $wiecong i pokazata mu krzyz, a smok natychmiast pokonany,
stanat spokojnie jak owca. Wtedy Marta zwigzata go wtasnym paskiem,

a nastepnie lud zabit go dzidami i kamieniami.

Ludzie tamtejsi nazywali tego smoka Taraskusem (lub Taraskiem),
skad na pamigtke nazwano to miejsce Taraskon, choé¢ przedtem
nazywato sie Nerluc, co znaczy ,czarny gaj”, poniewaz rosty tam
czarne i mroczne lasy. Sw. Marta zbudowata tu wielki koéciét ku czci
Najswietszej Maryi Panny i klasztor, gdzie odtad wiodta zycie oddane
pokucie i modlitwie.
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Potem ustanowiono w miejscowosci Taraskon doroczne Swieto
— parade, podczas ktérej dziewczyna, ubrana w stréj sw. Marty,
prowadzi na wstedze smoka, niosgc naczynie z wodg $wiecona.
Tradycja parady ze smokiem od 2008 roku znajduje sie naliscie
niematerialnego dziedzictwa UNESCO.

|;|E| LEGENDA 4 - Warszawski Bazyliszek

W kuzni Melchiora Ostrogi, ptatnerze wykonywali zbroje rycerska.
W kaciku znudzone zabawa dzieci Melchiora - Maciek i Halszka
szykowaty sie do wyjscia na Rynek Warszawski. Ojciec przykazat
dzieciom, aby pod zadnym pozorem nie udawaty sie do starego
domostwa na Krzywym Kole, gdzie niedobre sprawy sie dziaty.

Na rynku rodzenstwo spotkato Walusia Klepke, syna bednarza

z Zapiecka. Spedziwszy troche czasu na rynku, tréjka dzieci ruszyta

w dalszg droge, a traf chciat, ze skierowali sie w strone Krzywego Kota,
gdzie ojciec zabronit sie rodzenstwu bawic.

Przy starym domostwie Walus naméwit rodzenstwo do wejscia

do piwnic, gdyz znajdujg sie tam skarby ogromne. Walus szedt pierwszy,
to on otworzyt furtke do lochéw, gdzie spotkat wzrok Bazyliszka,

ktéry powalit go od razu na ziemie. Macka i Halszki bestia nie zauwazyta,
a dzieci opisaty ja tak:

,Byt to niby kogut, niby waz. Gtowe miat kogucig zogromnym
purpurowym grzebieniem w ksztatcie korony, szyje dtugg i cienka,
wezoway, kadtub pekaty i nogi kosmate, wysokie, zakonczone tapami
o ostrych olbrzymich pazurach. Ale najstraszniejsze byty jego oczy:
wytupiaste, okragte, jarzace sie to czerwono, to z6to”.

Wies¢ o zaginieciu dzieci w piwnicach Krzywego Kota szybko dotarta
do rodzicéw. Udali sie oni po porade do czarownika, ktéry zalecit:

,Oto trzeba, aby do lochu zszedt cztowiek, catkowicie obwieszony
zwierciadtami. Gdy bazyliszek spojrzy w nie i siebie zobaczy, sam sie
wiasnym wzrokiem zabije, i tak uwolniliby$my sie od potwora”.
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W rezultacie $émiatkiem zostat Jan Slazak, ktéry na $mieré skazany

na egzekucje zmierzat. Wszedt do piwnic, obwieszony zwierciadtami.
Gdy bazyliszek na niego wyskoczyt, zamiast ofiary ujrzat swoje odbicie.
Straszliwe spojrzenie bazyliszka zadziatato natychmiast, zamieniajac
go w kamieri. Potwér zostat pokonany swoja whasna bronia, a Jan Slazak
odzyskat wolnos¢.

Na podstawie ,Legend Warszawskich” Artura Oppmana

LEGENDA 5 - O dwunstogtowym smoku i wagwozie

Dawno temu na Pomorzu zyt straszliwy smok. Miat dwanascie gtéw,

a kazda z paszczy byta zartoczna i nienasycona. Smok pozerat wszystko,
co staneto mu na drodze. Ludzie bronili sie jak mogli, ale wkrétce w oczy
zaczatim zagladac gtdd.

Nie widzgc innego wyjscia, postanowili podpali¢ las, w ktérym grasowat
smok. Morska bryza poniosta ptomienie wzdtuz wybrzeza i cate bory
stanety w ogniu. Ludzie byli przerazeni skalg pozaru, nie wiedzac,

czy w ten sposdb uda sie pozby¢ bestii. Ale wkrétce do ich uszu doleciat
potezny ryk.

Smok pedzit przez las w strone morza, kazdg z dwunastu gtéw
zwracajac w strone gonigcych go ptomieni. W koncu dotart do Wawozu
Chtapowskiego i postanowit skry¢ sie w gtebokim jarze. Jednak wiatr
okazat sie zdradliwy. Zmienit kierunek i przenidst iskry wprost na bestie.
Caty wawdz stanat w ogniu, zamykajgc smoka w potwornej putapce.
Jego ryk dtugo nidst sie po spustoszonych pozarem ziemiach.

Gdy ptomienie zgasty, ludzie ostroznie podeszli do jaru. | nastata wielka
rados$¢, gdy okazato sie, ze potwdr zostat zgtadzony. Zas wawoz przyjat
w siebie tak wiele smoczej krwi, ze ziemia zabarwita sie na czerwono

i taka zostata do dzis. Miejscowi nazywajg wawdz ,Rudnikiem”,

co pochodzi od rudoczerwonej ziemi, symbolu krwawych wydarzen.

Autorka tekstu: Dominika Strzelecka
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|E] LEGENDA 6 - O smoku wawelskim

Dawno temu, gdy polskimi ziemiami rzadzit krél Krak, w Krakowie
pojawit sie smok. Byto to ogromne zwierze, o zielonej skérze, dtugim
ogoniei paszczy wypetnionej ostrymi zebami. Smok zadomowit sie
w jamie pod zamkiem i zadat, aby raz w tygodniu sktadano mu ofiare
w postaci krowy. Jezeli nie spetniono jego zachcianki, porywat ludzi.

Znalazto sie kilku $miatkdéw, ktorzy twierdzili, ze zdotajg pokonac smoka.
Niestety zaden z nich nie wrécit z wyprawy. Zaréwno krél, jak i poddani,
stracili juz nadzieje na ratunek. Martwiono sie, co bedzie, gdy smok pozre
juz wszystkie krowy.

Gdy wydawato sie, ze wszystko juz stracone i lud Krakowa czeka zagtada,
na dworze Kraka pojawit sie ubogi szewczyk i zgtosit sie, by pokonac
bestie. Zabit najdorodniejszego barana, jakiego udato mu sie znalez¢,

a potem wypchat go siarka i doktadnie zaszyt. Zarzucit sobie go na plecy

i udat sie w kierunku smoczej jamy.

Najciszej jak tylko potrafit, zakradt sie do samego wejscia, rzucit
wypchanego baranai uciekt. Wkrdétce z groty wyszedt smok, zwabiony
zapachem $wiezego miesa i dostrzegajac barana, natychmiast go pozart.
Siarka ukryta w zwierzeciu od razu zaczeta dziata¢, powodujgc u smoka
ogromne pragnienie. Rzucit sie w kierunku Wisty i pit, pit, pit, pit...
Wydawato sig, ze jeszcze chwila i wypije catg Wiste! | wtedy nagle
rozlegt sie ogromny huk. Smok wypit tak duzo wody, ze po prostu pekt.

Pomystowy chtopiec zostat bohaterem catego miasta, a krél sowicie go
wynagrodzit. W Krakowie zas do dzis, u stop Wawelu, mozna zobaczy¢
Smoczga Jame i ziejgcg ogniem figure wawelskiego smoka, upamietniajaca
bohaterski czyn szewczyka.

Autorka tekstu: Dominika Strzelecka
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Smocze legendy — Czes¢ 2

/’ Wymysl wtasng opowiesé o strukturze legendy. Pamietaj, ze twoja
historia cho¢ troche powinna dotyczy¢ rzeczywistych oséb lub wydarzen.
Nie ktopocz sie pisaniem jej w catosci! Wystarczg krétkie notatki,
kilka stow kluczowych, a nawet tylko schematyczne rysunki (storyboard),
ktére poprowadzg cie, gdy bedziesz opowiadac swojg historie.

1 2.
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